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zatozenia merytoryczne

1. Gra ma charakter autorski — kazda jej realizacja jest unikatowa i przygotowana dla
dedykowanego Odbiorcy.

2. Gra skierowana jest do uczestnikéw, ktorzy dla potrzeb jej realizacji zostang
podzieleni na 3-4 lub 5-8 osobowe Druzyny.

3. Gra odbywa sie na terenie okreslonej Lokalizacji (zamknietej, otwartej, mieszanej —
budynki, ich wnetrza, przylegte tereny, tereny miejskie itp.). W przypadku Lokalizacji
zamknietej moze by¢ przeprowadzona bez wzgledu na pore roku i pogode.

4, Zadaniem Druzyn jest:
® na wstepnie —zapoznanie sie z okolicznos$ciami fikcyjnego Przestepstwa,

wykreowanego przez Autora Gry,

e wykonanie zestawu nieliniowych Zadan Czgstkowych, ktdre zwigzane sg z
Przestepstwem i prowadzg do odkrycia kolejnych szczegétéw Sledztwa,

e rozmowy ze Statystami (Aktorami) — osobami, ktdre dla potrzeb Gry wcielajg sie
w okreélone postaci (Detektywdw, Tajnych Agentéw, Przypadkowych Swiadkéw,
Pracownikéw Stuzb Specjalnych, Ludzi z Pétswiatka itp.) — na podstawie
przeprowadzonych rozmow, oraz uzyskanych od Statystow wskazowek,
uczestnicy Gry wzbogacajg swojg wiedze o okolicznosciach Przestepstwa,

e kompletowanie wszystkich mozliwych informacji — pozyskanych od Statystow lub
odnalezionych w czasie poruszania sie po Lokalizacji — umozliwiajgcych wskazanie
Sprawcy Przestepstwa,

e rozszyfrowywanie tajnych haset oraz rozwigzywanie zagadek (logicznych zadan),

e odpowiednie wykorzystywanie Artefaktow — elementéw Ekwipunku —
otrzymanych na starcie Gry lub pozyskanych w czasie jej trwania,

e ostateczne wskazanie Sprawcy Przestepstwa.

5. Gra ograniczona jest czasowo (w zaleznosci od: mozliwosci organizacyjnych, potrzeb
uczestnikow, wykorzystania Lokalizacji lub innych elementow).

6. Druzyny poruszajg sie po Lokalizacji w dowolny dla siebie sposdb, a ich poczynania
uwarunkowane sg zestawem zadan, ktore powinny wykonaé¢. Mogg takze w
dowolnym czasie rozmawiac ze Statystami oraz korzystac¢ z zasobdw sieci Internet.

7. Zaktada sie takie przygotowanie Zadan Czgstkowych, aby poczynania Druzyn nie
kolidowaty ze sobga. Jednak w przypadku wystgpienia takiej sytuacji, Autor Gry dotozy
wszelkich staran odpowiedniego ,,skolejkowania” Druzyn.

8. Gra moze odnosic sie do okreslonych realidow historycznych i/lub znanych postaci
(fikcyjnych, literackich, filmowych lub rzeczywistych).

9. Organizacja Gry zaktada przygotowanie wszelkich niezbednych rekwizytéw i/lub
ekwipunku (wyposazenia Druzyn) i/lub charakteryzacje Statystow.

10. Autor Gry gwarantuje, ze rozwigzanie wszystkich Zadan Czgstkowych oraz pozyskanie
niezbednych wskazéwek umozliwi wskazanie Sprawcy Przestepstwa.

http://www.spotkania.rekosz.pl



